
소프트웨어
융합학과

22학번문건호
자기소개

1.나는 누구인가

2.나의 과거

3.어쩌다 지금

4.앞으로 무엇을



나는이런 사람입니다
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좋아하는 것:수학. 영어, 다른 나라 문화

취미:헬스, 클라이밍



과거의 나

과거의나는

부모님이게임을 시켜주시지않으셔서

Gamemaker라는 프로그램으로

게임을개발한다는 핑계를대고선

혼자만든 게임을플레이 했던

아이였습니다.

게임을직접 만들어플레이하는건 허락해주시더군요

Gamemaker 프로그램의 아이콘



현재의 나

경희대소프트웨어 융합학과에 22학번으로 입학!!!

여러분들을만나게 되었습니다

갑갑한입시판을 떠나

전공공부인 컴퓨터언어, 수학, 물리 뿐만아니라

언어교환, 알바, 동아리활동등 다양한분야를

체험해보려노력중입니다.



미래의 나
현재 다양한

활동을 통해

얻은 지식들을

소프트웨어에

융합하여

녹여낼 수있는

개발자가

되어있을

것입니다



소프트웨어융합학과22학번
문건호였습니다.


