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Part 1

1.동아리에서게임메이커를접함
2.게임개발에흥미를가짐
3.오랜시간집중해서작업함

게임메이커의만남
1.나에게맞는게임을만들수있음
2.쉽고재미있는게임을만들고자함
3.게임개발자를희망함

게임개발자

1.한게임을오랜시간하지못함
2.실력을쌓을시간이없음
3.결국게임실력이슈로포기

게임을 잘못한다.





Part 2

90%

게임콘텐츠트랙의존재

10%

소프트웨어관련학과지원희망





Part 3

아직많은지식은없지만
대학생인만큼더많은
시도를하고싶습니다.

한정된취미에서벗어나서
동기,선배들과같이새로운
활동을하고싶습니다.

게임개발동아리(루덴스)가입희망
친목을위한동아리참가하여인맥넓히기






